DOS-Box-Tutorial am Beispiel von Death Gate

1.Vorbemerkung:

Die Installation erfolgt von CD auf die Festplatte. Das CD-Laufwerk hat bei mir die
Laufwerksbezeichnung G:, das Ziellaufwerk hat die Laufwerksbezeichnung F: (Wenn Du Dir
unsicher bist, sieh die Bezeichnungen unter ,,Arbeitsplatz‘ nach.).

2.Installation:

Zuerst 6ffnest Du D-Fend und erzeugst ein neues Profil. Als Name des Profils dient bei mir der
Spielname, hier also ,,Death Gate*. Als Pfade gibst Du die Pfade zur install.exe ein.

[Template : Default] : Enter Profile Information

Please enter a Profile Marne
IDeath Gate

name for your

game Pl‘ﬂ‘fi le [T Cloze Dosbos after game exit
[T Game needs "loadfis"

And select the Game EXE

[GMINSTALL EXE Bowse |
game exe.

Setup EXE

|I3:'-\INST£-‘«LL.E><E

Accept all defaultz e rr Cancel

Auf der nichsten Maske gibt's nichts zu tun.

[Template : Default] : Enter the amount of Cycles and select a video card

Enter the amount of Evole
Cycles you want [3000 =l
DosBox to run with Yideo Card

Lo

when this game starts | voa
Render method

Lo

surface
Select a video card I
Scale
if the game doesn't [romaizs =]
work with Auto
Accept all defaultz Le Cancel |




Jetzt sind der DOS-Box die benotigten Laufwerke bekannt zu machen. In diesem Beispiel sind das
die Laufwerke F: und G:. Mit ,,AutoCreate* wird auf jeden Fall jedes Laufwerk angelegt, das auf
der Eingangsmaske angegeben wurde. Hier also das Laufwerk G:. Da es sich bei G: um ein CD-
ROM-Laufwerk handelt, muf} dieser Eintrag nachbearbeitet werden. (Fiir eine Festplatte ware das
nicht notwendig.) Klicke also den Eintrag an, das sieht so aus:

[Template : Default] : Configure the mounts 1 XE

Folderdimage | Az | Letter| Label

I3

Configure the

mounts you
want to use In
this game profile

If you want D-Fend

to create a mount
press the Auto | | i
Create Auto Ereatel Add... | Edi... | Eemwel Clear &l | ‘

Accept all defaultz | Le | rr Cancel |

Jetzt klickst Du auf Edit. Unter Mount Type wéhlst Du CDROM und setzt das Hikchen bei ,,Enable
Input/output ...“. In der folgenden Combobox kannst Du den Buchstaben wihlen, unter dem das
Laufwerk in der DOS-Box bekannt ist. Ich lasse das mal auf G. Die Maske sieht jetzt so aus:

ount Tepe

|COROM =l

Select Drive/CDROMAmage or floppy to mount
|Gt

Browse |
Cirive label

¥ Enable [nput/output contral [recommended for in $PAZEANT 4

b ounted drive letter

|G =

]S CAMCEL

Du bestitigst mit ,,OK* und bist wieder auf der Maske, auf der die Laufwerke eingerichtet werden.

Dort werden wir jetzt noch das Laufwerk einrichten, auf das wir installieren wollen. Dazu klickst
Du ,,Add...”.

Da es sich um eine Festplatte handelt, ist die Voreinstellung Drive in der ersten Combobox korrekt.
Jetzt klickst Du auf ,,Browse*. Gemif der Vorbemerkung bendétigen wir in diesem Beispiel das



Laufwerk F:, das sich aus der Auswahlmaske wihlen 146t. (Ich denke, das Auswihlen bekommst
Du ohne Screenshot hin.) Wieder das Hiakchen setzen und den Laufwerksbuchstaben wihlen (ich
bezeichne F: als F) liefert folgendes Bild:

addmount

ount Tepe

I Dirive j

Select Drive/CDROMAmage or floppy to mount
[F:x

Browse |
Cirive label

[¥ Enable Input/output contral [recommended for win =PA2EAMT 4

b ounted drive letter

R -

]S CAMCEL

Damit sind jetzt zwei Laufwerke eingerichtet, wie man auf dieser Maske sehen kann:

[Template : Default] : Configure the mounts

Eunﬂgure thie ;ilderflmage | g?ive | II;etter | Label
mounts you G:h COR.. G

want to use In

this game profile.

If you want D-Fend

to create a mount

press the Auto d | L
Create Auta Create Edi... | Eemwel Clear &l | ‘

Accept all defaultz Le | rr | Cancel |

Auf der nichsten Maske gibt's nichts zu tun. Wenn Du willst, kannst Du diese Einstellungen fiir die
Konfiguration der Soundkarte notieren. Aber die meisten Installationsroutinen erkennen die
Einstellungen spiter automatisch. Emuliert wird, wie Du sehen kannst, eine Soundblaster-Karte.



[Template : Default] : Configure Soundblaster

Configure
Soundblaster P Jsb6 =l
Emulation Aadess |220 =

IR m

Db m

HOpAA m

Opl mode m

Opl rate Im

v Usze Mixer

Accept all defaultz | Le Cancel |

Auf der nichsten Seite ist wieder nichts zu tun. Hier wird eine Gravis Ultrasound-Karte emuliert.

[Template : Default] : Configure GUS

Configure =

v Enable Gus
GuUs

Addresz =
Emulation |240 =

I o |
s [ Sfi o]

Sample A ate IEEEIEEI j
Ultealrie |CAULTRASND
Aocept all defaulkz €4 Caricel |

Auf der nichsten Seite ist wieder nichts zu tun. Hier geht es um den Wavetable-Emulator fiir MIDI-
Musik:



[Template : Default] : Configure Midi

Configure =
v Enahble MPLI-401
MIDI
v Behave Inteligent]
Emulation = _ s
Device Idefault j
Config I
Accept all defaultz Le . Cancel |

Auf der nichsten Seite ist wieder nichts zu tun:

[Template : Default] : Configue PC-5peaker

Configure
v Enable PC Speaker
Speaker
PC Speaker Rate =
Emulation IEEDED =l
Tandy Rate IEEDED 'I

¥ Enable Dizney Sounds Source

Caricel |

Auf der folgenden Seite muf3t Du die Menge an Arbeitsspeicher festlegen sowie, welche
Speicherextensions bendtigt werden. Nimm ruhig erst einmal beide. Prinzipiell wird im Handbuch
jedes DOS-Spiels aufgefiihrt, ob EMS (Expanded Memory) oder XMS (Extended Memory)
benotigt wird. Ich wihle immer das Maximum an RAM. Das sieht dann so aus.

Aocept all defaulkz €4




[Template : Default] : Enter the memory requirements

Jetzt bist Du fertig. Es erscheint das Abschluf3bild.

[Template : Default] : All done!

Auf , Finish* klicken, beendet diesen Teil. Jetzt klickst Du auf den neu erstellten Eintrag doppelt.



@ D-Fend vz | o ]

Fil= Run Profile Extra Help

AL IME YD & X E

Al Games Games | Setup | Genre | Developer | Publisher | Year :I

¢ Favorites (@) &k of Time Yes
Gienre () trscendancy Tes
Dew_eloper @ Bazooka Sue Yes
5;::|sher @ Chaos Contral ._
Tes
@ Doppelpass Yes

@ Eve af the Beholder 2 Tes

@ Eve of the Beholder 3 Yes

@ Genewars Tes

@ Haribal Yes

@ Hihlerwelt Yes

@ Knights Chase Mo

Shannara Yes

@ The Quivering Yes

() Ugeln Na

1 |

"1

Es erscheint der Installationsbildschirm, der bei Dir natiirlich anders aussieht. Zu erkennen ist, daf3
im Fensterrahmen die Cycles angegeben sind und, welches Programm ausgefiihrt wird.

o DOSBox 0.65, Cpu Cycles: 3000, Frameskip 0, Program: INSTALL
Legend Entertainment Company

Dieses Programm installiert Death Gate CD-ROM, Versiom 2.0.

Dieses Installationsprogramm fuhrt in Ihrem System einen Test durch, fur
den Sie VESA Kompatibilitat, mindestens JOOK konventionellen Speicher
und 1500k Extended oder Expanded Speicher brauchen. Wenn Sie erst
Speicherplatz freimachen oder den VESA-Treiber laden missen, drucken 3ie
{Esc>, um die Installation abzubrechen und starten Sie die Installationm
erneut, wenn Thr Computer neuw konf iquriert ist.

Nachdem die Installation durchgefuhrt wurde, kommen Sie das Spiel neu
konf igurieren, indem Sie ’ INSTALL’ am DOS-Prompt eingeben. Allerdings
missen Sie u. U. das 3piel erneut von der CD auf die Fesiplatte uw. U.
installieren, wenn Sie den Graf ikmodus andern.

Lesen Sie den Abschnitt Fehlersuche in IThrem Handbuch wund die
README . TXT- Datei auf Ihrer CD fir weitere Informationen uber
Speicherkonf iguration und UESA-Kompatibilitat.

Drucken Sie eine beliebige Taste, um mit der Installation fortzufahren.

CD-ROM Installationsprogramm |

Jetzt fithrst Du die Installation durch.



3.Programm fertig einrichten:

Jetzt ist das Programm auf der Festplatte, aber D-Fend muf3 den Pfad noch wissen. Also klickst Du
mit rechts auf den Eintrag und wihlst aus dem Kontextmenii ,,Edit Profile. Du siehst jetzt folgende

Profile Editor "E
Saound | Communication I Custor Setz I Altoexec I Pricirity I
Frofile Settings I Garne Info I General I Etironmert I b aunting I

@ Ehangelcun...l Elearlcnnl

Prafile name: |[RE=tiETts

Game EXE: |G:hINSTﬂLL.E><E Browse |

Parameters: I
Setup EXE: |G:hINSTﬂLL.E><E Browse |

Parameters: I

[T Game need: loadfis
Memany reserved [Kb): |54

Capture Folder
ID:"aF'rcugramme'\D-Fend'\Eapture

aenerate Faolder name | Browse

] Cancel |

Jetzt klickst Du bei ,,Game EXE* auf ,,Browse* und klickst Dich zu der Spiele-exe durch. In

unserem Beispiel sieht das dann so aus:



Profile Editor x|

Sound | Communication I Custom Sets I Autoeses I Pricirity I
Frafile 5 ettings I Game Infa I Gereral I E rvironment I b ounting I

@ Ehangelcnn...l Elearlcnnl

Frofile name: |Death Gate

GamEEXEi|RhDGﬁTEﬂ£EENDBﬁT Bmwsel

Parameters: I

SHUPEXEi|FRDGﬁTEHNSTﬂLLEKE

Parameters: I

[T Game needs loadfix

Mermamy reserved [FB]: |54

Capture Faolder

C:\ProgrammehD-FendsCapture

Generate Folder name | Browsze

ak Cancel |

Dann noch auf ,,OK* klicken und fertig ist der Lack. Doppelklicken auf den Eintrag in D-Fend
startet das Programm. Wieder siehst Du im Fensterrahmen die Cycles. Durch Strg+F12 erhohst Du
die Zahl der Cycles (Rechenoperationen pro Zeiteinheit). Durch Strg+Alt+Entf 6ffnest Du nebenbei
den Taskmanager. Jetzt erhohst Du mit Strg+F12 die Anzahl der Cycles so lange, bis das Intro
fliissig lauft oder die CPU-Auslastung 100% erreicht. Die Anzahl der Cycles notierst Du Dir. Falls
Du eine zu hohe Cycles-Zahl eingestellt hast, kannst Du mit Strg+F11 wieder zurtickstellen.

SBox 0.65, Cpu Cycles: 10000, Frameskip 0, Program: DGATE

Die Patryn haben uns in die Enge getrieben. lhre Magie ist so méchtig,
dap wir sie nicht mehr kontrollieren kénnen. Diese Schurken rauben uns
die Verehrung unserer Anhdnger.




Im Screenshot habe ich z.B. bis 10.000 Cycles hoch geregelt.

I=EY

Diakei  Optionen  Ansicht  Herunterfahren 7

—Wetlauf der CPU-Auslastung

—Auslagerungsdatei | Yerlauf der Auslagerungsdateiauslastung

—Insgesamt —Physikalischer Speicher (KB ——
Handles GBETY Insgesamt 523144
Threads 377 Werfighar 213303
Prozesse 41 Systemcache 267336

—Zugesicherter Speicher (KB) — - Kernel-Speicher (KE)

Insgesarnk 287604 Insgesarnk 32112

Grenzwerk 1273804 Ausgelagert 23200

Maximalwert 296008 Micht ausgelagert 91z
|F'ru:uzesse: 41 |CF'LI-.ﬁ.uslasI:ung: 54% |Zugesicherter Speicher: 280M 2

Die Auslastung liegt immer noch nur knapp iiber 50%. Jetzt muf3t Du diese Cycles-Zahl noch in die
entsprechende Maske eintragen. Dazu brichst Du das Spiel ab, z.B. mit STRG+F9 und 6ffnest
wieder durch einen Rechtsklick auf den Eintrag in D-Fend und wihlst den Reiter ,,General*“. Dort
setzt Du Hékchen an den Stellen wie im Screenshot.



Profile Editor x|
Sound I Communication | Custom Sets I Autoexec I Frionty I
Profile Settings I Game Info  General I Ervvironment I b ouinting I

v Cloze DOSEox after game exit

v Start fullzcreen

v Auta lock mouse
[~ Uze doublebuffering
[ Fullfized

[ Azpect Corection

touze Senzitivity

|1nn R

Fender method

I surface - I

Rezolution

I ariginal j
Scale

I normal2s j

Hardware scaling

|1.nn R

] | Cancel

Danach wihlst Du den Reiter ,,Environment* und stellst die Cycles ein, die Du Dir notiert hast.
Auch dafiir ein Screenshot:



Profile Editor B

Sound I Communication I Custom Sets | Autoeses I Pricirity I
Prafile 5 ettings I Game Infa I General  Environment | b ounting I

—Memamn Setting
Arnount of dog memary [MEB]

E -
[¥ Enable xM5
[¥ Enable EMS

—ZPU Setting
Cycles p Crown
10000 | IEEIEI 20

CPU Core [ Sync Up/Down

I normal - I

Frame Skip
|0 =

—Dizplay

Yideo Card

I wga j

ak Cancel |

Jetzt noch mit ,,OK* bestitigen und alles ist fertig. Durch Doppelklicken auf den Spieleintrag in D-
Fend ist das Spiel jetzt jederzeit wieder startbar. Mit STRG+FS5 kannst Du Screenshots anfertigen.



